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(54) Verfahren zur Erstellung von SendeplSnen fur Multi Media Daten 



(57) Das Verfahren zur Erstellung eines Sende- 
plans fur Multi Media Daten, die dazu bestimmt sind, 
uber einen Broadcastkanal ausgesandt zu werden, 
umfasst die Erstellung einer Datenbank (6), die Multi 
Media Objekte (1, 20, 3) enthait, die dazu bestimmt 
sind, uber den Kanal ausgesandt zu werden, und die 
Erstellung eines Sendeplans (8), der eine Uste von 
Objekten (80), die in der Datenbank ausgewShlt wur- 
den, und jedem Objekt zugeordnete Sendekriterien (81) 
enthait. 

Die Kriterien fur eine mOgliche Aussendung ermOg- 



lichen eine Aussendung der Objekte entweder zu einem 
vorbestimmten Zeitpunkt oder in Abhangigkeit von 
zufailigen Ereignissen, die beispielsweise von dem 
Audio- oder Audio- Video-Programm abhangen. Eine 
Beschreibung ist jedem Objekt in der Datenbank 6 
zugeordnet. 

Die Daten werden vorzugsweise als programmbe- 
gleitende Dienste (Program Associated Data, PAD) 
oder nicht programmbegleitende Dienste fur DAB-Emp- 
fanger oder durch Internet ausgesandt. 
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Beschreibung 

[0001 ] Die vorliegende Erfindung betrifft ein Verfahren 
zur Erstellung von Sendepianen fur Multi Media Daten, 
ein Sendeverfahren fur Multi Media Daten, eine pro- s 
grammierbare Vorrichtung, die fur den Einsatz dieses 
Verfahrens programmiert ist, und eine Vorrichtung zur 
Speicherung von Daten, bestehend aus einem Pro- 
gramm, das von einer programmierbaren Vorrichtung 
fur die Ausfuhrung dieses Verfahrens ausgefuhrt wer- 1 
den kann. 

[0002] Die Multi Media Daten werden im allgemeinen 
im „pull mode" ubertragen: sie bleiben in einem Server, 
der mit einem Telekommunikationsnetz verbunden ist, 
gespeichert, bis sie ein Empfanger in eine Datenend- i 
einrichtung ladt, beispielsweise einen PC, der ebenfalls 
an das Netz angeschlossen ist. Dies ist beispielsweise 
im allgemeinen der Fall bei den Multi Media Daten, die 
uber das Internet ubertragen werden. Diese Obertra- 
gungsart im „pull mode" erfordert somit die aktive Teil- t 
nahme des Empfangers, der selbst daruber 
entscheiden muss, welche Daten er empfangen 
mdchte. 

[0003] Diese aktive Suche ist allerdings nur mOglich, 
wenn die Daten uber ein bidirektionales Telekommuni- 
kationsnetz, im allgemeinen uber das Telefonnetz, 
ubertragen werden. Die Befehle zur Auswahl und 
Anzeige, die vom Empfanger gegeben werden, mussen 
namlich zum Server ubertragen werden, der die 
gewunschte Information speichert. Es istferner ein Min- 
destmass an Kenntnissen der Informatik und ein 
manchmal grosser Zeitaufwand seitens des Empfan- 
gers erforderlich, der eine aktive Rolle bei der Auswahl 
und Entscheidung fur die empfangenen Objekte spielt. 
[0004] Neben diesen ,pull mode" Systemen sind in 
der letzten Zeit die sogenannten .push mode" Oder 
..broadcasting" Systeme entstanden, bei denen die 
Multi Media Information von einem Server zu den Emp- 
fangern gesandt wird, die diese passiv empfangen. 
Diese Information kann je nach System in der Daten- 
endeinrichtung des Empfangers gespeichert und/oder 
gefiltert werden, welcher auf diese Weise die Informa- 
tionen auswahlt, die ihn interessieren. Beispielsweise 
kann ein komplettes Informationsprogramm an den 
Empfanger ubertragen werden, der entscheidet, nur die 
Informationen betreffend Sport oder Politik anzuzeigen 
Oder zu speichern. Diese Systeme sind somit beson- 
ders fur monodirektionale Telekommunikationsnetze mit 
grosser Bandbreite geeignet, bei denen die Verrech- 
nung weder von der Anschlussdauer noch vom ubertra- 
genen Informationsvolumen abhangt 
[0005] Es ist auch schon bekannt, Multi Media Daten 
einem Radio- oder Fernsehprogramm hinzuzufugen. 
Bei den Fernsehsystemen kOnnen somit digitale Daten, 
die Multi Media Objekten entsprechen, wahrend des 
vertikalen Rasterintervalls ubertragen werden. Eine 
entsprechende Hardware- und Softwarevorrichtung in 
dem Fernseher oder dem PC des Empfangers errnOg- 



licht es, diese digitalen Daten zu decodieren, sie auszu- 
wahlen und zu speichern oder auf dem Bildschirm des 
Empfangers anzuzeigen. In den Radiosystemen wird 
die Ubertragung von Multi Media Daten zusatzlich zu 
den Radioprogrammen vor allem mit den digitalen 
Radiosystemen DAB (Digital Audio Broadcasting) ver- 
wendet. Die DAB Technologie ermOglicht es auf diese 
Weise, sowohl Radioprogramme als auch programmbe- 
gleitende Dienste (Program Associated Data, PAD) und 
o programmunabhangige Datenrundfunkdienste zu Qber- 
tragen. DAB- Empfanger, die einen Datendecoder und 
eine entsprechende Anzeige enthalten, werden schon 
angeboten. 

[0006] Programmbegleitende Dienste sind Informatio- 
\s nen, die in direktem Zusammenhang zum ausgestrahl- 
ten Audioprogramm stehen. Zahlreiche Dienste kOnnen 
vorbereitet und ausgesandt werden, wie zum Beispiel 
Liedertitel, Standbilder, Schlagzeilen zu den HOrfunk- 
nachrichten, aktuelle Wetterkarten, Soundfiles, die im 
20 Empfanger zwischengespeichert werden und bei 
Bedarf abgerufen werden kOnnen usw. 
[0007] Unter den Begriff Datenrundfunk fallen alls 
Dienste, die in keinem direkten Zusammenhang zum 
Audioprogramm stehen. Diese Informationen kdnnen 
25 zum Beispiel Verkehrsinformationen, Flug- und Fahr- 
piane, einen separaten Nachrichtendienst usw. enthal- 
ten. 

[0008] Multi Media Daten werden auch im „push 
mode" uber andere Kanaie und auch uber Internet oder 
30 andere bidirektionale Telekommunikationssysteme ver- 
breitet. Das Volumen der Multi Media Daten, die durch 
verschiedene Kanaie verbreitet werden, steigt somit 
standig. 

[0009] Ein Kennzeichen der M push mode" Technolo- 

35 gien besteht darin, dass die verbreiteten Informationen 
vom Sender und nicht vom Empfanger ausgewahlt wer- 
den. Der Sender muss somit einen Sendeplan erstellen, 
der beispielsweise definiert, welche Multi Media Daten 
zu welchem Zeitpunkt verbreitet werden. 

40 [0010] Ein Ziel der vorliegenden Erfindung ist die 
Erleichterung der Erstellung eines solchen Sendeplans 
for Multi Media Daten, die dazu bestimmt sind, durch 
einen Broadcastkanal verbreitet zu werden. 
[001 1 ] Erf indungsgemass werden diese Ziele mit Hilfe 

45 eines Verfahrens und einer Vorrichtung erreicht, die die 
Merkmale der entsprechenden Hauptanspruche auf- 
weisen, wobei bevorzugte Ausfuhrungsformen ferner in 
den NebenansprOchen angefuhrt sind. 
[0012] Die Erfindung wird mit Hilfe der als Beispiel 

so angefuhrten und in den Figuren dargestellten Beschrei- 
bung besser verstandlich, wobei: 

Figur 1 eine schematische Ansicht des erfindungs- 
gemassen Systems darstellt; 

55 

Figur 2 eine Bildschirmansicht zeigt, die von dem 
erfindungsgemassen Datenbank-Verwaltungspro- 
gramm fur Multi Media Objekte erzeugt wurde; 
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Figur 3 eine Bildschirmansicht darstellt, die von 
dem erfindungsgemdssen Programm zur Erstel- 
lung eines Sendeplans erzeugt wurde. 

[0013] Das erfindungsgemasse System umfasst im 
wesentlichen einen Sendeplanersteller 12, der vorzugs- 
weise von einem Informatikserver gebiidet wird, der 
speziell zu diesem Zweck mittels eines Programms pro- 
grammiert wird, das auf einer Datenspeichereinheit, wie 
beispielsweise einer Diskette, Festplatte Oder CD-Rom, 
gespeichert ist. Der Server umfasst im wesentlichen 
eine Objektdatenbank 6 und einen Objekt-Scheduler 8. 
Die Aufzeichnungen der Datenbank 6 werden von Multi 
Media Objekten jeden beliebigen Typs gebiidet, bei- 
spielsweise festen oder beweglichen Bildern 1 , HTML- 
Seiten 20, die uber das Internet 2 zuganglich sind, Text- 
dateien 3, Audiodateien, Videodateien, Programme, 
usw... Ein Multi Media Objekt in der Datenbank 6 kann 
auch von jeder beliebigen Kombination dieser Elemente 
gebiidet werden, beispielsweise von einem Bild und 
einem zugehOrigen Text. Es ist auch mdglich, in der 
Datenbank 6 Objekte zu speichern, die selbst von 
einem Oder mehreren Multi Media Objekten gebiidet 
werden. Ferner ist es mdglich, in der Datenbank 6 ent- 
weder die Objekte selbst oder einen Zeiger auf diese 
Objekte - beispielsweise deren Adresse in der Fest- 
platte des Servers 12 oder einen URL-Zeiger uber das 
Internet 2 - zu speichern. 

[0014] Eine Beschreibung 4 ist den Multi Media 
Objekten 1, 2, 3, die in die Datenbank eingeftihrt wer- 
den, zugeordnet. Diese Beschreibung ermGglicht es im 
wesentlichen, die Verwaltung, zum Beispiel die Auswahl 
und Suche, von Multi Media Objekten in der Datenbank 
6 zu erleichtem. 

[0015] Figur 2 stellt eine Bildschirmansicht dar, die 
von dem Verwaltungsprogramm fur die Datenbank 6 
erzeugt wurde. Der linke Teil 61 des Bildschirms zeigt 
eine Liste 610 von Dossiers fur Objekte D1, D2, D3, 
D30, D31 an. Jedes Dossier kann eine variable Anzahl 
von Objekten oder Unterdossiers enthalten; beispiels- 
weise enthait das Dossier D3 die Unterdossiers D30 
und D31. Der Operator kann sich in dieser Struktur mit 
Hilfe der Tastatur oder der Maus des Servers 12 wie in 
einem herkfimmlichen Dateienverzeichnis bewegen. 
Ebenso ist es mOglich, Dossiers in dieser verzweigten 
Struktur hinzuzufugen, wegzulassen oder zu ersetzen 
und Objekte in jedes beliebige Dossier durch jede belie- 
bige bekannte Technik einzusetzen. 
[0016] Die Merkmale der in dem ausgewahlten Dos- 
sier enthaltenen Objekte, in dem dargestellten Beispiel 
das Dossier D2, werden im rechten Teil 62 des Bild- 
schirms angezeigt. Die Bezeichnung dieses Dossiers 
wird ferner in der Kopfzeile 60 des Bildschirms ange- 
zeigt. In dem angezeigten Beispiel enthait das Dossier 
D2 5 Objekte 01 bis OS. Eine erste Spalte 620 gibt den 
Typ jedes Objekts an - beispielsweise ein GIF-Bild, ein 
Word-Text oder eine HTML-Seite. Die zweite Spalte 621 
enthait eine Bezeichnung des Objekts, beispielsweise 



den Titel, der dem Dokument gegeben wurde. Ein Kurz- 
bezeichnung in einigen Buchstaben kann ferner vor- 
zugsweise in der Spalte 622 angegeben werden, sowie 
eine Nummer in der Spalte 623. Die Spalte 624 enthait 

s schliesslich beispielsweise den Namen des Autors oder 
der fur dieses Objekt verantwortlichen Person. 
[0017] Weitere Merkmale kGnnen auch mit jedem 
Objekt verbunden werden, auf derselben Editierungs- 
maske oder mit Hilfe eines weiteren, nicht dargestellten 

10 Fensters. Beispielsweise ist es mOglich, die GrGsse des 
Objekts in Kbyte, den Namen der Datei Oder der zuge- 
horigen URL-Adresse, die Zeit fur den Erhalt des 
Objekts in Millisekunden, das Erstellungsdatum oder 
das Datum der letzten Druckaufbereitung usw. anzuge- 

15 ben. 

[0018] Erfindungsgemass ist eine Beschreibung im 
Textmodus ferner jedem Objekt mit Hilfe eines Textedi- 
tors, der nicht dargestellt ist, zugeordnet. Diese 
Beschreibung wird vorzugsweise zum Zeitpunkt der 

20 Einfuhrung eines Objektes in die Datenbank 6 hinzuge- 
fugt oder kann spater aufbereitet oder verandert wer- 
den. Diese Beschreibung im Textmodus ermdglicht es 
im wesentlichen, die Verwaltung, insbesondere das 
Sortieren, die Filterung und die Suche der Objekte in 

25 der Datenbank 6 zu erleichtem. Es ist somit mdglich, 
Objekte, einschliesslich Objekte vom Typ Bild, Audio 
oder Internetsite. mit Hilfe deren zugeordneter 
Beschreibung und mittels herkGmmlicher Textmanipula- 
tionsfunktionen leicht handzuhaben. 

30 [0019] Die Objekte in der Objektliste haben einen 
zugeordneten Typen, beispielsweise den GIF-Typ fur 
ein Bild oder TXT fur einen ASCII-Text, der in der Spalte 
620 angegeben ist. Ein Programm zur Objekteditierung 
ist vorzugsweise fur die gewChnlichsten Typen vorgese- 

35 hen, beispielsweise ein Texteditor fur die Objekte vom 
Texttyp oder ein Zeichenprogramm fur die Objekte vom 
Bildtyp. Durch Klicken mit der Maus auf ein mit einem 
vorbestimmten Typ verbundenes Objekt wird das zuge- 
hOrige Programm ausgefuhrt und das ausgewahlte 

40 Objekt in diesem Programm geoffnet. Es ist auch mOg- 
lich, eine Anzeigefunktion vorzusehen, mit Hilfe eines 
Anzeigeprogramms, das an jeden Typ angepasst ist 
und durch eine entsprechende Betatigung der Maus 
oder der Tastatur gestartet wind. 

45 [0020] Die Objekte der Datenbank 6 kflnnen durch 
jedes beliebige manuelle oder automatische Auswahl - 
werkzeug 7, beispielsweise durch „drag and drop", aus- 
gewahlt und im Sendeplan 8 angeordnet werden. Die 
Auswahlwerkzeuge k&nnen beispielsweise Sortier- 

50 oder Suchwerkzeuge nach einem Namen oder einem 
besonderen Kriterium umfassen, das aus der Beschrei- 
bung oder einem der Felder 620 bis 624 entnommen 
wurde, die jedem Objekt zugeordnet sind. Beispiels- 
weise ist es mOglich, manuell oder automatisch alle 

55 Objekte zu suchen und auszuwahlen, die sich auf einen 
gegebenen Musiker beziehen, urn die Sendung dieser 
Objekte gleichzeitig mit der Sendung der Stucke dieses 
Musikers auf dem zugehCrigen Radiokanal vorzuberei- 
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ten. 

[0021] Das Programm zur Steuerung der Datenbank 
6 umfasst vorzugsweise Mittel, urn die Objekte nach 
ihrem Datum zu ordnen Oder urn die aitesten Objekte zu 
suchen. urn aus der Datenbank die aiteren Objekte aus- 
zuschliessen oder um die ungultig gewordenen URL- 
Verbindungen wegzulassen. 

[0022] Figur 3 stellt eine Bildschirmansicht dar, die 
vom Programm zur Verwaltung des Sendepians 8 
erzeugt wurde. Der linke Teil 82 des Bildschirms zeigt 
eine Liste 820 von Dossiers fur Schemata DSl, DS2, 
DS20, DS21 an. Jedes Dossier kann eine variable 
Anzahl von Schemata Oder Unterdossiers enthalten: 
beispielsweise enthait das Dossier DS2 die Unterdos- 
siers DS20 und DS21 . Der Operator kann sich in dieser 
Struktur mit Hilfe der Tastatur oder der Maus des Ser- 
vers 12 wie in einem herk&mmlichen Dateienverzeich- 
nis bewegen. Ebenso ist es mOglich, in dieser 
verzweigten Struktur Dossiers hinzuzufugen, wegzulas- 
sen oder zu verschieben und Objekte in jedes beliebige 
Dossier durch jede beliebige bekannte Technik einzu- 
setzen. 

[0023] Ein Sendeplan besteht aus einem oder mehre- 
ren Schemata, die zwischen mehreren Dossiers DS1 
bis DS21 verteilt sind. Ein Schema umfasst selbst ein 
oder mehrere Multi Media Objekte. die aus der Datenb- 
bank 6 gewonnen wurden. beispielsweise eine Folge 
von HTML-Seiten mit Bildern, die durch Hyperlinks ver- 
bunden sind. Uberdies umfasst das erfindungsgemSsse 
Schema Sendekriterien fur diese Objekte. 
[0024] Die Objekte, die ein Schema bilden, werden 
mit Hilfe einer nicht dargestellten Tabelle, die jedem 
Schema zugeordnet ist, ausgewahlt; ein neues Objekt 
kann in diese Tabelle eingesetzt werden und einem 
bestehenden Schema durch „drag & drop" oder durch 
„cut & paste" Liber das ..clipboard" zugeordnet werden. 
Die folgenden Plausibilitatsprufungen werden bei der 
Einfuhrung eines Objekts in ein Schema durchgefQhrt: 

- Grosse des Objekts: die Objekte, die grosser als 
eine gewisse GrOsse in Byte sind, kOnnen nicht in 
ein Schema eingefOhrt werden; 

- Name des Objekts: falls sich der Name beispiels- 
weise auf eine MS-DOS-Datei bezieht, ist es mOg- 
lich, zu uberprufen, ob der Name maximal 8 
Symboie und eine Erweiterung von maximal 3 
Symbolen umfasst; 

maximale AuflOsung im Falle eines Bildobjekts, wel- 
che die Auf lOsung der Empfanger nicht uberschrei- 
ten dart; 

- Format des Objekts, da die Objekte unbekannten 
Typs nicht gesandt werden kOnnen. 

[0025] Mittel zur automatischen oder halbautomati- 
schen Einfuhrung von Objekten in ein Schema kOnnen 



im Rahmen dieser Erfindung vorgesehen werden. Bei- 
spielsweise ist es mOglich, Suchkriterien einem 
Schema zuzuordnen und in dieses Schema automa- 
tisch oder auf Antrag des Operators alle Objekte in dem 
5 Sendeplan 8, die diesen Kriterien entsprechen, einzu- 
setzen. 

[0026] Die Merkmale der Schemata sind im ausge- 
wahlten Dossier enthalten, im dargestellten Beispiel im 
Dossier DS20, und werden im rechten Teil 80, 81 des 
w Bildschirms angezeigt. Die Bezeichnung dieses Dos- 
siers wird ferner in der Kopfzeile 83 des Bildschirms 
angezeigt. I m dargestellten Beispiel enthait das Dossier 
DS20 4 Schemata S1 bis S4. Eine erste Spalte 800 gibt 
die Indexnummer an, die jedem Schema zugeordnet ist; 
15 die zweite Spalte 801 gibt die Bezeichnung des Sche- 
mas an; falls das Schema nur ein Objekt umfasst, kann 
diese Bezeichnung vorteilhafterweise dieselbe wie jene 
des Objekts sein. 

[0027] Die Spalte 802 gibt sodann das Sendekriterium 
20 des Schemas an. Dieses Kriterium kann einen der fol- 
genden Werte annehmen: 

zeitgesteuert: das Schema wird nun zu der Uhrzeit 
und an dem Datum gesandt, die in der Spalte 803 
25 angefuhrtsind; 



30 



35 



40 



45 



SO 



55 



sendeplangesteuert: das Schema wird in Abhan- 
gigkeit von Ereignissen gesandt, die mit dem Sen- 
deplan 92 der den Multi Media Objekten 
hinzugefOgten Radio- oder TV-Daten verbunden 
sind. Beispielsweise kann ein Schema, das Objekte 
in Zusammenhang mit einem Musiker enthait, der- 
art programmiert werden, dass es gesandt wird, 
wenn Stucke von diesem Musiker gespielt werden, 
oder kann eine Wetterkarte automatisch gesandt 
werden, wenn in dem zugehOrigen Radioprogramm 
Wetterinformationen gegeben werden. Das Sen- 
den wird vorzugsweise von einem Signal der Sen- 
deablaufsteuerung (SAST) gesteuert, die nicht 
dargesteltt ist. 

lntervall: das Schema wird in regelmassigen 
Abstanden gesandt, ab dem Datum und der Uhr- 
zeit, die in Spalte 803 angefuhrt sind, sooft, wie in 
Spalte 804 angegeben und mit einem lntervall zwi- 
schen dem jeweiligen Senden, der in Spalte 805 
angegeben ist. Es ist beispielsweise mOglich, ein 
Senden eines Schemas taglich um 12h30 vorzuse- 
hen; 

Havarie: das Schema wird bei technischen Proble- 
men beliebigen Typs, die beispielsweise mit dem 
Radiosender in Zusammenhang stehen, gesandt. 
Das Schema kann nun beispielsweise eine Ent- 
schuldigungsmeldung des Programmproduzenten 
und Anweisungen umfassen, um trotzdem das Pro- 
gramm auf einer anderen Frequenz empfangen zu 
kOnnen. Falls mehrere Schemata mit dem Kriterium 
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Havarie vorgesehen sind, wird jenes Schema 
gesandt, das die n&chste vorgesehene Sendezeit 
besitzt. Es ist somit mOglich, eine weitere Havarie- 
meldung beispielsweise wahrend des Tages Oder 
der Nacht vorzusehen. 

Korrtaktgesteuert: das Schema wird nun gesandt, 
sobald ein zufailiges ausseres Ereignis im Server 
eintritt; beispielsweise auf einfachen Tastendruck 
durch den Operator. 

[0028] Diese Sendekriterien sind in Figur 1 durch die 
Symbole 90 bis 94, die mit dem Multiplexing-Element 9 
verbunden sind, symboiisch dargestellt. 
[0029] Falls ein Schema mehrere Objekte umfasst, 
beispielsweise mehrere HTML-Seiten oder mehrere Bil- 
der, werden diese Objekte in der Reihenfolge gesandt, 
in der sie in das Schema eingefuhrt wurden. Bei einer 
Variante ist es auch mdglich, Mittel vorzusehen, die es 
ermflglichen, eine andere Sendereihenfolge einzuge- 
ben. 

[0030] Der Sendeplan enthatt folglich keine festen 
Tagesraster, sondern unabhangige Schemata, welche 
mit den Aussendebedingungen den Tagesablauf bilden. 
[0031] Es ist mdglich, die gleichzeitige Aussendung 
von zwei oder mehreren Schemata in einem Sendeplan 
vorzusehen. Beispielsweise kann es sein, dass ein 
regelmassig ausgesandtes Schema durch ein Schema 
unterbrochen wird, das nach einem zufailigen Ereignis, 
das mit dem Audio-Sendeplan in Verbindung steht, aus- 
gesandt wird. Urn die mGglichen Konflikte zu lOsen, ist 
es m&glich, jedem Schema in der Spalte 806 eine Prio- 
ritat zuzuordnen. Die Prioritat kann von einem oder 
mehreren Bit gebildet werden, die es nun erm6glichen, 
mehrere Prioritatsniveaus zu definieren. Auf diese 
Weise werden die Objekte, die eine hohe Prioritat auf- 
weisen, anstelle von Objekten mit geringerer Prioritat 
gesandt, wenn ein Konflikt besteht. Im Falie gleicher 
Prioritat ist es vorteilhaft vorzusehen, dass die bereits 
begonnene Aussendung eines Objekts nicht durch die 
Aussendung eines neuen Objekts unterbrochen wird, 
oder bei gleichzeitigem Aussendebeginn, dass das klei- 
nere Objekt prioritar ausgesandt wird. 
[0032] Ausserdem sind vorzugsweise Mittel vorhan- 
den, um die Ubertragene Datenmenge mit der Obertra- 
gungskapazitdt und Bandbreite des Sendekanals zu 
vergleichen. Wenn die vorgesehene Datenmenge diese 
Ubertragungskapazitdt ubersteigt, wird vorzugsweise 
der Benutzer aufgefordert, Prioritaten dem verantwortli- 
chen Schema zuzuordnen, oder die Aussendekriterien 
fur diese Schemata zu andern. In einer Variante werden 
automatisch Prioritaten zugeordnet. 
[0033] Die durch die Multiplexing- und Sequenzie- 
rungsmittel 9 ausgewahlten Objekte werden durch 
jeden beliebigen Push-Kanal ausgesandt, beispiels- 
weise in Verbindung mit einem Radio-Audio-Programm 
100 in einem DAB-Kanal, und durch den Sender 10 
uber Funkweg oder terrestrischen Weg zu der Daten- 
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endeinrichtung 11 des Empfangers gesandt. Die Daten- 
endeinrichtung 1 1 ist vorzugsweise mit einer Antenne 
112 oder einem geeigneten Empfangsmittel fur die Sen- 
dungen des Senders 10 sowie mit einem Bildschirm 

5 111 und einem Lautsprecher 110 fur das Audiopro- 
gramm des Senders 10 versehen. Ein nicht dargestell- 
ter Decoder entnimmt dem Radioprogramm die Multi 
Media Daten, um sie je nach ihrem Typ anzuzeigen. Im 
Falle von Objekten vom Typ HTML-Seiten umfasst der 

io Decoder vorzugsweise ein en Browser bekannten Typs, 
um diese Seiten anzuzeigen und ein Weitergehen von 
einer Seite zur anderen zu ermOglichen. Da die Multi 
Media Daten vom Sender 10 kontinuierlich ausgesandt 
werden, umfasst die Datenendeinrichtung vorzugs- 

75 weise einen Cache-Speicher, um die erhaltenen Multi 
Media Objekte zu speichern, und Auswa hi mittel, um die 
Objekte in dem Cache-Speicher in Abhangigkeit von 
den vom Empfanger ausgewahlten Kriterien wiederzu- 
finden oder auszuwahlen. Es ist auch mdglich, in dem 

20 Cache-Speicher nur die Objekte zu speichern, die den 
Empfanger interessieren, beispielsweise kdnnten alle 
Objekte, die mit der Politik in Zusammenhang stehen, 
aufbewahrt werden, wahrend die, die sich auf den Sport 
beziehen, ausgeschlossen wurden. 

25 [0034] Die Datenendeinrichtung 1 1 kann als Option 
nicht dargestellte Kommunikationsmittel umfassen. um 
direkt auf die ausgesandten Objekte 1. 2, 3 einzuwir- 
ken. Beispielsweise kann die Vorrichtung 1 1 einen Inter- 
netanschluss 13 uber ein Modem oder einen Router 

30 umfassen, um die HTML-Seiten 20 im Internet 2 zu 
bearbeiten oder um auf Angebote auf diesen Seiten zu 
antworten. In diesem Fall ist es mOglich, HTML-Seiten 
auszusenden, die URL-Verbindungen zu Standorten 
enthalten, die nur uber diese Internet-Verbindung 

35 zuganglich sind. 

[0035] Die von diesem Mittel ausgesandten Objekte 
kfinnen auch Bilder oder Texte umfassen, die Flexmart- 
Steuerzeilen enthalten. Das Flexmart-Verfahren ermOg- 
licht es dem Empfanger, mit Hilfe eines Mobiltelefons 

40 Produkte zu bestellen, die in der Flexmart-Zeile 
gekennzeichnet sind, indem er sich gegenuber der Lie- 
ferfirma mit Hilfe der Identrfikation eines Mobiltelefon- 
teilnehmers, die in der SIM-Karte seines Mobiltelefons 
aufgezeichnet ist, identrfiziert. 

45 [0036] Die Erf indung ist von dem fur die Multi Media 
Daten verwendeten Sendemittel unabhangig. Insbe- 
sondere kann die Erfindung auch verwendet werden, 
um Multi Media Daten in ein Fernsehprogramm einzufu- 
gen, wobei die Multi Media Objekte in diesem Fall vor- 

so zugsweise wahrend der Intervalle der 
Vertikalerneuerung ubertragen werden und auf dem 
Bildschirm des Fernsehers oder eines PC's angezeigt 
werden, die mit einem entsprechenden Decoder verse- 
hen sind. Die Erfindung kann ferner auch derart ausge- 

55 fuhri sein, dass Sendepiane fur Multi Media Objekte 
vorbereitet werden, die im „push-mode n im Internet aus- 
gesandt werden. 

[0037] Wie bereits angefuhrt, ist der Sendeplanerstel- 
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ler 12 vorzugsweise mit Hilfe eines Informatikservers 
verwirklicht, der speziell fur diesen Zweck programmiert 
ist, mit Hilfe eines Programms, das auf einer nicht dar- 
gestellten Datenspeichervorrichtung, wie beispiels- 
weise einer Diskette, Festplatte oder CD-Rom, « 
gespeichert ist Der erzeugte Sendeplan, der von einer 
Menge von Schemata gebildet wird, die Objekte und 
entsprechende Sendekriterien umfassen, kann selbst in 
Form einer Informatikdatei auf einem solchen Speicher- 
trager fOr seinen Transport oder seinen Vertrieb gespei- 
chert werden. Eine Werbeagentur kann somit 
beispielsweise Teilsendepiane vorbereiten, die bei- 
spielsweise Bilder von Produkten eines Kunden und fur 
diese Bilder gewunschte Sendekriterien umfassen, und 
diesen Teilplan an den Operator eines Senders 10 sen- 
den, damit dieser diesen Inhalt in sein Radio- oder TV- 
Programm einsetzt. In diesem Fall mussen nicht darge- 
stellte Mittel in dem Ersteller 8 vorgesehen werden, urn 
Teilsendepiane, die von verschiedenen Herstellern auf 
Diskette oder CD-Rom beispielsweise geliefert werden, 
zu lesen und zu kombinieren. 

[0038] Die Datenbank von Multi Media Objekten 6 
kann auf einem ersten Computer erstellt werden, urn 
beispielsweise auf einen entsprechenden TrSger zu 
einem zweiten Computer ubertragen zu werden, der 
den Sendeplanersteller 12 enthait. Ferner kann das von 
dem Sender 10 erzeugte Programm selbst auf einem 
geeigneten Trager, wie beispielsweise einer Audio- oder 
Videokassette oder auf einer optischen Platte, gespei- 
chert werden, der in der Lage ist, sowohl das Audio- 
oder Audio-visuelle-Programm 100 als auch die in die- 
sem Programm integrierten Multi Media Objekte zu 
speichern, und der fur sich allein vertrieben werden 
kann. 

Patentanspruche 

1 . Veriahren zur Erstellung von Sendepianen fur Multi 
Media Daten, die dazu bestimmt sind, uber einen 
Broadcastkanal ausgesandt zu werden, das fol- 
gende Schritte umfasst: 

Erstellung einer Datenbank (6), die die Multi 
Media Objekte (1, 20, 3) enthalt, die dazu 
bestimmt sind, von dem Broadcastkanal aus- 
gesandt zu werden, 

Erstellung eines Sendeplans (8), der eine Liste 
von Multi Media Objekten (80), die in der 
Datenbank (6) ausgewShlt wurden, und Sen- 
dekriterien (81) umfasst, die mit diesen Multi 
Media Objekten verbunden sind, 
dadurch gekennzeichnet, dass die mdglichen 
Sendekriterien eine zeitgesteuerte oder von 
zufailigen Ereignissen abhangige Aussendung 
der Objekte ermOglichen. 

2. Verfahren nach dem vorhergehenden Anspruch, 



dadurch gekennzeichnet, dass die Datenbank (6) 
ferner eine mit jedem Multi Media Objekt verbun- 
dene Textbeschreibungsdatei umfasst. 

3. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass die Multi Media 
Daten dazu bestimmt sind, in Verbindung mit einem 
Audioprogramm (100) oder Audio-visuellen-Pro- 
gramm ausgesandt zu werden, und dass die zufai- 
ligen Ereignisse Ereignisse umfassen, die von dem 
Audio- oder Audio-visuellen-Programm abhangen. 

4. Verfahren nach dem vorhergehenden Anspruch, 
dadurch gekennzeichnet, dass die Aussendung der 
Objekte von einem Signal gesteuert werden kann, 
das von der Sendeablauf steuerung stammt. 

5. Verfahren nach dem vorhergehenden Anspruch, 
dadurch gekennzeichnet, dass die Multi Media 

i Daten dazu bestimmt sind, als DAB-Datendienst in 
einem Radioprogramm (100) ausgesandt zu wer- 
den. 

6. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 5, 
5 dadurch gekennzeichnet, dass die Multi Media 

Daten dazu bestimmt sind, im „push-mode" uber 
Internet ausgesandt zu werden. 

7. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
o che, dadurch gekennzeichnet, dass die zufailigen 

Ereignisse eine von einem Operator gesteuerte 
Aussendung umfassen. 

8. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
i5 che, dadurch gekennzeichnet, dass die mGglichen 

Sendekriterien ferner eine wiederholte Aussendung 
in vordefinierten Intervallen ermOglichen. 

9. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
io che, dadurch gekennzeichnet, dass die zufailigen 

Ereignisse eine technische Panne einschliessen. 

10. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass es der Sende- 

45 plan ermOglicht, den fur die Aussendung 
bestimmten Multi Media Objekten Prioritaten zuzu- 
ordnen, wobei die Aussendung von Objekten gerin- 
ger Prioritat unterbrochen wird, wenn ein Objekt 
hOherer Prioritat gleichzeitig ausgesandt werden 

so muss. 

1 1 . Verfahren nach einem der vorhergehenden AnsprO- 
che, dadurch gekennzeichnet. dass die Ubertra- 
gene Datenmenge mit der Ubertragungskapazitat 

55 des Broadcastkanals verglichen wird. 

12. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
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Media Objekt mindestens ein Datenelement vom 
Typ Bild (1) umfassen kann. 

1 3. Verlahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
Media Objekt mindestens ein Datenelement vom 
Typ Text (3) umfassen kann. 

14. Verlahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
Media Objekt mindestens ein Datenelement vom 
Typ Audio umfassen kann. 

1 5. Verfahren nach einem der vorhergehenden AnsprO- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
Media Objekt mindestens ein Datenelement vom 
Typ Video umfassen kann. 

1 6. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
Media Objekt mindestens ein Datenelement vom 
Typ Programm umfassen kann. 

17. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
Media Objekt mindestens ein Datenelement vom 
Typ Objekt umfassen kann. 

18. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
Media Objekt mindestens ein Datenelement vom 
Typ Zeiger, beispielsweise vom Typ URL-Zeiger, 
umfassen kann. 

1 9. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass jedes Multi 
Media Objekt mindestens ein Rexmart-Element 
umfassen kann, das es ermOglicht, ein Produkt 
uber Mobiltelefon zu bestellen, indem eine identifi- 
kation bei der Lieferf irma mit Hilfe einer in der SIM- 
Karte des Mobiltelefons gespeicherten Identifika- 
tion stattfindet. 

20. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass die Objekte in 
dem Sendeplan in Schemata zusammengefasst 
werden kGnnen, wobei ein Schema ein oder meh- 
rere Objekte und ein zugehdriges Sendekriterium 
umfasst. 

21. Sendeverfahren fur Multi Media Daten auf einem 
Broadcastkanal, dadurch gekennzeichnet, dass die 
Daten nach einem Sendeplan gesandt werden. der 
nach dem Verfahren nach einem der vorhergehen- 
den Anspruche erstellt wird. 

22. Sendeverfahren fur Multi Media Daten nach dem 
vorhergehenden Anspruch, dadurch gekenn- 



zeichnet, dass die Daten als DAB-Datendienst in 
einem Radioprogramm gesandt werden. 

23. Sendeverfahren nach einem der Anspruche 21 bis 
5 22, dadurch gekennzeichnet, dass ein Ruckkanal 
(13) dem Empfanger ermdglicht, auf den Inhalt der 
ausgesandten Objekte einzuwirken oder den Pro- 
duzenten dieser Objekte zu kontaktieren. 

10 24. Programmierbare Einrichtung (12), die derart pro- 
grammiert ist, um das Verfahren nach einem der 
Anspruche 1 bis 20 ausfiihren zu kOnnen. 

25. Programmierbare Einrichtung nach dem vorherge- 
75 henden Anspruch, dadurch gekennzeichnet, dass 
sie ferner eine Multiplexing-Einheit (9) umfasst, um 
die Objekte auszusenden, wenn die entsprechen- 
den Sendekriterien (90-94) erfullt sind. 

20 26. Programmierbare Einrichtung nach dem vorherge- 
henden Anspruch, dadurch gekennzeichnet, dass 
sie ferner Mittel fur den Anschluss an das Internet 
umfasst, die es ermOglichen, Multi Media Objekte 
(20) zu senden, die an einem Internet-Site in die- 

25 sem Netz gespeichert sind. 

27. Datenspeichereinrichtung, die von einer program- 
mierbaren Einrichtung (12) gelesen werden kann 
und die ein Befehlsprogramm umfasst, das von der 

30 programmierbaren Einrichtung ausgefuhrt werden 
kann, um das Verfahren nach einem der Anspruche 
1 bis 20 durchzufuhren. 

28. Datenspeichereinrichtung, die von einer program- 
35 mierbaren Einrichtung (12; 10) gelesen werden 

kann und einen Sendeplan fur Multi Media Daten 
enthait, der von dem Verfahren nach einem der 
Anspruche 1 bis 20 erstellt wurde, wobei der Sen- 
deplan eine Liste von Multi Media Objekten (1, 20, 
40 3) und jedem Objekt zugeordnete Sendekriterien 
umfasst, wobei die Kriterien einer moglichen Aus- 
sendung eine Aussendung der Objekte entweder 
zu einem vorbestimmten Zeitpunkt oder in Abhfcn- 
gigkeit von zufailigen Ereignissen ermGglichen. 

45 
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